Regulamin kryminalnej gry bibliotecznej ,,Zbrodnia zapisana w sygnaturze”

§ 1. Podstawowe informacje o grze

1.

Organizatorem kryminalnej gry terenowej ,,Zbrodnia zapisana w sygnaturze” jest
Biblioteka Gtéwna Uniwersytetu Medycznego we Wroctawiu.

Gra obedzie sie 17.10.2025 w godzinach: 18:00, 19:00, 20:00 w Bibliotece Gtownej UMW
przy ulicy Marcinkowskiego 2-6.

Gra jest skierowana wytacznie dla studentdéw, doktorantéw i pracownikow UMW,

Gra ma wytgcznie charakter zabawy i tak trzeba jg postrzegaé. Uczestnik biorgc w nigj
udziat godzi sie na jej kryminalny charakter i co za tym idzie na pojawiajgce sie o tym
profilu tresci.

Uczestnik ma prawo w kazdej chwili zrezygnowac z gry informujgc o tym Organizatoréw.

Liczba uczestnikéw jest ograniczona. W Grze moze wzig¢ udziat 4 osobowa grupa
uczestnikow. Grupe uczestnikdw zapisuje osoba, ktéra bedzie liderem grupy poprzez
formularz zapisu na stronie: Zbrodnia zapisana w sygnaturze

Udziat w Grze jest bezptatny i dobrowolny.

§ 2. Warunki uczestnictwa w Grze

1. Woziecie udziatu w Grze jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na regulaminowe
warunki uczestnictwa.

2. Udziat w Grze wymaga wczesniejszych zapiséw (szczegéty w § 1 punkt 6). W Grze
biorg udziat zgtoszone Druzyny. Druzyna musi sie sktada¢ z minimum 2 a
maksymalnie 4 oséb.

3. Conajmniej 1 osoba w Druzynie musi by¢ liderem, petnigca funkcje kapitana grupy.
4. Zgtoszenia beda przyjmowane do wyczerpania miejsc.

5. O udziale w Grze decyduje kolejnosé zgtoszen. Druzyny zostang poinformowane czy
zostaty zapisane na podany wyzej termin.

6. Na miejscu Gry nalezy sige zjawi¢ 5 minut przed rozpoczeciem rozgrywki na lll p.
Biblioteki, w sali wideokonferencyjnej.

7. Uczestnicy, biorgcy udziat w Grze, udzielajg Organizatorom nieodwotalnego,
nieograniczonego czasowo i nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania
zdjec i filmoéw z ich wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania Gry. Utrwalony
wizerunek moze zostac opublikowany na stronie oraz na profilach Organizatora w
mediach spotecznosciowych (Facebook, Instagram) w celu udokumentowania
wydarzenia, oraz promoc;ji dziatalnosci biblioteki.


https://bg.umw.edu.pl/registration/zbrodniawsygnaturze/index-pl.php

§ 3. Przebieg gry

1.

6.

Gra rozpoczyna sig na lll pietrze Biblioteki Gtéwnej UMW, gdzie zebrana druzyna
obejrzy krétki film wprowadzajgcy, prezentujacy fabute gry oraz ogélne zasady
rozgrywki. Po seansie uczestnicy otrzymajg pierwsze wskazéwki, ktére pozwolg im
rozpoczac¢ sledztwo i przejs¢ do kolejnego etapu gry.

Podazajac tropami przygotowanych zagadek, uczestnicy krok po kroku odkrywaja
dowody zbrodni. Kazdy odnaleziony slad prowadzi ich do nowych pomieszczen
biblioteki oraz kolejnych zadan logicznych, wymagajacych spostrzegawczosci,
wspotpracy i dedukciji.

Zadania, z ktdrymi zmierza sie uczestnicy, maja zréznicowany charakter — obejmujg
zaréwno zagadki logiczne, jak i elementy poszukiwania informacji w przestrzeni
biblioteki. Uczestnicy muszg taczy¢ fakty, analizowa¢ zdobyte wskazowki i wspdlnie
opracowywac strategie dziatania.

Podczas rozgrywki obecny bedzie opiekun gry, ktéry czuwa nad jej prawidtowym
przebiegiem, udziela ewentualnych podpowiedzi oraz dba o bezpieczenstwo
uczestnikow.

Gra dobiega konca w momencie, gdy druzyna zgromadzi wszystkie dowody winy,
poprawnie odtworzy przebieg zdarzen i odkryje motyw, ktory kierowat sprawca
zbrodni.

Rozgrywka trwa maksymalnie 30 minut.

8 4. Informacje o nagrodach

1.

Dla Uczestnikéw, ktdrzy zbiorg dowody swojej niewinnosci w grze, przewidziane sa
drobne upominki.

§5. Postanowienia kohcowe

1.

2.

Regulamin dostepny jest do wgladu dla wszystkich uczestnikéw gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie oraz
odwotania konkursu.

Ztamanie zasad Regulaminu Gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Druzyny.

W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.



